
Il Dado dei Contrari
Gioco per la classe terza — scuola primaria

Come si gioca:

1. Ritaglia e incolla il dado della pagina 2 (usa cartoncino se possibile).

2. A turno, ogni bambino lancia il dado.

3. Il numero indica la categoria (es. 1 = Dimensione, 2 = Temperatura...).

4. Il maestro dice una parola di quella categoria.

5. Il bambino deve dire il contrario entro 5 secondi.

6. Se risponde correttamente, segna un punto.

7. Vince chi ha piu' punti alla fine del giro!

Le 6 categorie del dado:

Faccia 1:  Dimensione

Faccia 2:  Temperatura

Faccia 3:  Umore

Faccia 4:  Tempo

Faccia 5:  Movimento

Faccia 6:  Qualita'
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Il Dado dei Contrari — Ritaglia lungo le linee tratteggiate e incolla le alette

1

Dimensione

2

Temperatura

3

Umore

4

Tempo

5

Movimento

6

Qualita'

Alette grigie: piega e incolla per chiudere il dado
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Faccia 1: Dimensione
Parole da usare nel gioco — il maestro le legge, il bambino dice il contrario

grande
contrario:

piccolo

enorme
contrario:

minuscolo

alto
contrario:

basso

lungo
contrario:

corto

largo
contrario:

stretto

spesso
contrario:

sottile
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Faccia 2: Temperatura
Parole da usare nel gioco — il maestro le legge, il bambino dice il contrario

caldo
contrario:

freddo

bollente
contrario:

gelido

tiepido
contrario:

fresco

ardente
contrario:

ghiacciato

rovente
contrario:

fresco

mite
contrario:

rigido
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Faccia 3: Umore
Parole da usare nel gioco — il maestro le legge, il bambino dice il contrario

felice
contrario:

triste

allegro
contrario:

malinconico

gioioso
contrario:

cupo

entusiasta
contrario:

annoiato

sereno
contrario:

agitato

ottimista
contrario:

pessimista
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Faccia 4: Tempo
Parole da usare nel gioco — il maestro le legge, il bambino dice il contrario

presto
contrario:

tardi

sempre
contrario:

mai

spesso
contrario:

raramente

oggi
contrario:

ieri

subito
contrario:

dopo

prima
contrario:

dopo
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Faccia 5: Movimento
Parole da usare nel gioco — il maestro le legge, il bambino dice il contrario

correre
contrario:

fermarsi

salire
contrario:

scendere

avanzare
contrario:

indietreggiare

aprire
contrario:

chiudere

entrare
contrario:

uscire

alzarsi
contrario:

sedersi
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Faccia 6: Qualita'
Parole da usare nel gioco — il maestro le legge, il bambino dice il contrario

buono
contrario:

cattivo

bello
contrario:

brutto

giusto
contrario:

sbagliato

forte
contrario:

debole

coraggioso
contrario:

pauroso

onesto
contrario:

disonesto
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